1
13

ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА

FOSSMAIL

ОБЩЕЕ ОПИСАНИЕ

Содержание

31
Назначение FOSSMAIL

2
Общие положения
3
3
Возможности FOSSMAIL
3
4
Принятые соглашения и сокращения
3
5
Логическая структура сети
5
6
Почтовые ящики, имена узлов и абонентов
6
7
Алгоритм работы почтового узла
6
7.1
Состав узла
6
7.2
Функциональное назначение задач
8
7.3
Общий алгоритм работы
8
7.4
Информационные потоки узла
9
8
Структура сообщений
9
8.1
Конверт
9
8.2
Описание полей
11
8.2.1
Разрешенные имена файлов тела сообщения
13
8.3
Отчет
13
9
Маршрутизация сообщений
15
9.1
Дополнительные возможности
17
10
Файл настроек абонента почтового узла
17
10.1
Параметры
17


1 Назначение FOSSMAIL

Система FOSSMAIL представляет собой пакет программ электронной почты, построенной на телефонных и других каналах передачи данных.

Система FOSSMAIL использует в качестве почтового отделения IBM PC под управлением Windows32, а в качестве абонентского места -  IBM PC под управлением   Windows 95 OSR2 или выше.

2 Общие положения

В состав узла входят следующие задачи:

· FMRP – процессор запросов FossMail (рассылка адресных книг)
· Mserver – программа регистрации сообщений  в базе данных;
· Router – маршрутизатор сообщений; 
· Fmqueue –  менеджер очереди сообщений по направлениям;
· АПФ – программа приема/передачи сообщений по каналам связи;
· Fmarc –  архиватор сообщений;

· Fbarc –  архиватор баз данных;

· Fmstat – программа просмотра баз данных;

· Fshell - программный интерпретатор; 

· CfgClient  – программа удаленной конфигурации узла;
3 Возможности FOSSMAIL

В электронной почте FOSSMAIL реализованы различные возможности, рекомендуемые стандартом X.400:

· обмен сообщениями между абонентами;

· просмотр получаемой и отправляемой корреспонденции;

· доведение корреспонденции группе пользователей;

· обеспечение приоритезации отправки почтовой корреспонденции;

· доставка сообщений в заданное время;

· уведомление отправителя о доведении корреспонденции получателю;

· уведомление о недоставке;

· получение уведомления о прочтении корреспонденции;

· ведение журнала входной и выходной корреспонденции;

· ведение списка пользователей;

· защита от дублирования сообщений;

· хранение сообщений;

· определение правомочности доставки сообщений;

· поддержка глобальной адресной книги;

· аутентификация пользователей.

4 Принятые соглашения и сокращения

В этом разделе вводятся основные соглашения, определения и сокращения, используемые в данном документе. 

· Узел FOSSMAIL – это программно-аппаратный комплекс, который в общем случае может состоять из нескольких ЭВМ, объединенных локальной сетью. Узел выполняет функции почтового сервера т.е. маршрутизирует почтовые сообщения, хранит их, передает на соседние узлы и т.д.

· Почтовые сообщения – это файлы созданные по определенным правилам, принятым в системе FOSSMAIL. В дальнейшем по тексту они могут называться файлами почтовой корреспонденции (ФПК). Почтовые сообщения состоят из тела сообщения и конверта.

· Отчет – это почтовое сообщение, подтверждающее доставку или прочтение корреспонденции. Отправляется узлом и/или получателем. 

· Маршрутизация – это процесс, при выполнении которого адрес получателя сообщения ставится в некоторое соответствии с каналами передачи данных, по которым эти сообщения будут переданы АПФ-ами. 

· Агент передачи файлов (АПФ) – это программа предназначенная для передачи сообщений по каналам. Кроме передачи может выполнять функции авторизации, допередачи при разрыве канала, сжатия/закрытия канала. В FOSSMAIL используется два типа АПФ. Первый монополизирует канал и основан на работе протокола Z-модем, второй может разделять канал с другими приложениями и основан на работе протокола TCP/IP. В последних версиях используется только второй АПФ.

· Абонент – это процесс или прикладная программа, которые передают в FOSSMAIL сообщения и принимают их. Каждый абонент FOSSMAIL имеет свой  адрес и почтовый ящик в системе 

· Адрес – это уникальный идентификатор абонента, по которому ему доставляются сообщения. Адрес состоит из шести уровней. Некоторые уровни могут не использоваться.
· Почтовый ящик (ПЯ)- это папка (каталог) в которую помещаются сообщения для дальнейшей их отправки абонентам или соседним узлам.

· Локальный почтовый ящик (ЛПЯ) – это папка для абонентов узла, находящихся с ним в одной локальной сети. Связь с этими абонентами осуществляется не через АПФ, а непосредственным копированием. Не рекомендуется по соображениям  безопасности.
· Соседний узел – соседними будем называть такие узлы между которыми возможно логические соединения при помощи АПФ.

· Направление – имя направления совпадает с именем почтового ящика (или именем соседнего узла).

· Рабочее место – (Microsoft Outlook, FossClient) – это комплекс программ, позволяющий готовить сообщения, просматривать их, подсоединять к сообщениям файлы и отправлять эти сообщения другим абонентам через почтовые узлы.

· Имя узла – каждый узел должен иметь свое имя длиной до 24 символов. Соседние узлы не могут иметь одинаковые имена.

· Приписанные абоненты – это абоненты закрепленные (приписанные) к данному узлу. Например, отчет о доставке сообщения на узел формируется только для приписанных абонентов.

· Текущая (рабочая) база сообщений – это база данных, использующаяся во время работы узла для регистрации сообщений, проходящих через узел;

· Архивная база сообщений – это база данных, где хранится информация о сообщениях, проходивших через узел в предыдущие дни.

· Архивы сообщений – это ZIP-файлы, содержащие сами сообщения проходившие через узел.

· Временные архивы – это ZIP-файлы, содержащие сообщения подлежащие временному хранению.

· Файл конфигурации – это файл с именем host.cfg, в котором описаны основные параметры узла.

· Файл соединений – это файл connect.ini, в котором записаны параметры для соединения АПФ-ов.

· Файл приписанных абонентов – это файл abonents.ini, в котором записана информация о абонентах, приписанных к узлу.  

Логическая структура сети

Логическая структура сети передачи данных в системе FOSSMAIL представлена на Рис. 1. 

































Рис.1. Логическая структура  сети FOSSMAIL 

На рисунке изображено 5 узлов сети FOSSMAIL. По отношению к узлу “С” узлы “А”, “В”, ”D” и ”Е” будут соседними. 

Рассмотрим пример передачи сообщения от абонента узла “А” к абоненту узла “Е”. После формирования сообщения у абонента узла “А” оно передается на узел “А” и попадает в его входную очередь. В результате маршрутизации это сообщение перекладывается в ящик узла “С”. После проведения сеанса связи между узлами “А” и “С” данное сообщение передается уже во входную очередь узла “С”, там вновь маршрутизируется и передается на узел “Е”. В конце своего пути оно попадет в ящик абонента узла “Е” и будет там дожидаться пока его не заберет абонент из своего ящика.

5 Почтовые ящики, имена узлов и абонентов

Как стало ясно из вышеизложенного у каждого абонента сети FOSSMAIL должен быть почтовый ящик, находящийся на том узле, к которому приписан абонент. Кроме этого на каждом узле заводятся ящики для соседних узлов. Имена ящиков должны совпадать с именами соседних узлов и именами абонентов. Имена соседних узлов и приписанных абонентов не должны совпадать друг с другом. По ограничениям, принятым в FOSSMAIL, длина имени абонента, узла, а, следовательно и ящика, не может превышать 24 символа.

Почтовые ящики могут иметь различный статус. Изменение их статуса производится из программы удаленной конфигурации. Как это делать - будет описано ниже, а возможные статусы ящиков мы рассмотрим здесь.

1. “Заблокирован” - никакая информация из почтового ящика передаваться не будет.

2. "Разблокирован" – если ящик находится в этом состоянии, то возможны два варианта его работы. Он пассивен - т.е. передача из него идет только при наличии входящих соединений от соответствующего абонента или узла, или активен – передача из него идет при появлении в нем хотя бы одного сообщения либо периодически. Для того чтобы перевести ящик в активное состояние необходимо назначить для него АПФ, при помощи которого будут устанавливаться исходящие соединения.

3. “Вызов с интервалом” – в этом состоянии, с заданным периодом времени, будут устанавливаться соединения с соседним узлом, подключенным к этому ящику, на предмет проверки наличия информации на соседнем узле для нас. 

4. “Вызов по появлению корреспонденции”  - в этом состоянии узел инициирует связь с соседним узлом тогда и только тогда, когда есть корреспонденция для отправки на этот узел.

6 Алгоритм работы почтового узла

6.1 Состав узла

Почтовый узел (Рис. 2)  состоит из нескольких АПФ-ов, программы регистрации сообщений (Mserver), маршрутизатора (Router), процессора запросов FossMail (FMRP), менеджера очереди (Fmqueue). Данные задачи обслуживают доставку сообщений. 

Задача Extended monitor (Exmon) запускает  и останавливает каждую из задач и следит за их состоянием.

Кроме этого существуют задачи архивации сообщений, проходящих через узел (Fmarc), анализа статистики (Fmstat), архивации баз данных (Fbarc). При взаимодействии между собой  задачи используют RPC (Remote Procedure Call) на рисунке представлено стрелками вида               , а при работе с конвертами библиотеку конвертов Fservdll.dll. Кроме этого, на удаленных компьютерах могут быть запущены ноль или более задач удаленного администрирования узла (CfgClient).









6.2 Функциональное назначение задач 
· АПФ – прием–передача сообщений по каналам связи;
· Mserver – регистрация прошедших через узел сообщений в базе данных;
· Router – маршрутизация сообщений, т.е. разбор входящей очереди и перекладка сообщений в соответствующие ящики;
· FMRP – данная программа является дополнительным звеном в обработке и фильтрации сообщений – занимается рассылкой адресных книг, проверяет правомочность доставки сообщений от/к абонентам приписанным на данном узле;
· Fmqueue –  программа предназначена для построения очередей сообщений в зависимости от приоритетов почтовых ящиков и приоритетов сообщений;
· Exmon – программа предназначена для запуска и остановки узла, отображения его состояния;

· Fmarc –  программа предназначена для архивации сообщений, проходящих через узел,  в ZIP-файлы для последующего их хранения;

· Fbarc –  программа предназначена для переноса информации с рабочих баз данных в архивные;

· Fmstat – программа предназначена для просмотра рабочих и архивных баз данных, распаковки сообщений из архивов и файлов из сообщений;

· Fshell - программный интерпретатор, при помощи которого можно создавать сценарии работы с сообщениями, как-то: их создание, распаковка, добавление полей и т.д. 

6.3 Общий алгоритм работы

Непосредственно в состав узла входят следующие задачи, отвечающие за доставку сообщений и их регистрацию: АПФ-ы, Mserver, Router, FMqueue, FMRP. Эти задачи могут находиться как на одной машине, так и на разных. Исключение составляют задачи Fmqueue, Router и FMRP, которые должны находиться на одной машине. Все остальные задачи обслуживают узел в той или иной мере и непосредственно в доставке и регистрации сообщений участия не принимают.

Рассмотрим процесс формирования сообщений, их обработки и доставки абонентам сети FOSSMAIL. Возможны следующие варианты создания сообщений:

· при помощи командного интерпретатора Fshell. На языке интерпретатора пишется сценарий создания и обработки сообщений и при его выполнении, сообщения создаются и обрабатываются в автоматическом режиме;

· при помощи прикладных программ с использованием  MAPI  и/или библиотеки конвертов Fservdll.dll;

· при помощи стандартных средств Win32, как-то Microsoft Outlook 97 / 2000 (но не Express!) или Microsoft Exchange 

Сформированное сообщение (через SMTP или АПФ) передается на узел и помещается во входную очередь маршрутизатора. В случае, если абонент описан как локальный, то все его сообщения помещаются вначале во входной ящик узла для локальных абонентов, а затем перемещаются системой во входную очередь маршрутизатора. Маршрутизатор в собственном темпе просматривает входную очередь. Все принятые сообщения отдаются для дополнительной проверки процессору запросов. Если проверка проходит успешно, маршрутизатор сверяет направление, откуда действительно пришло сообщение, с направлением, зарегистрированным в конверте ФПК. В случае несоответствия сообщение удаляется  из очереди и формируется отчет о недоставке. Затем маршрутизатор сообщает Mserver’у  о принятом сообщении, передавая ему конверт. Mserver записывает информацию о данном сообщении в базу данных. Затем Router перекладывает сообщения по почтовым ящикам абонентов или соседних узлов, передавая сообщения об этом Fmqueue, который в зависимости от их состояния строит очередь на передачу. При обращении к нему АПФ-а он выдает ему задание на дозвон либо указывает сообщение на передачу. По окончании передачи каждого сообщения АПФ сообщает Fmqueue о его передаче. Сообщения предназначенные локальным абонентам перемещаются в их ящики без участия АПФ программой Fmqueuemngr. Далее Fmqueuemngr передает информацию о времени передачи этого сообщения Mserver’у, который заносит ее текущую базу данных. Во время работы узла за состоянием задач следит программа Exmon, она же их может запускать и останавливать. Кроме того Exmon при нештатных ситуациях может запускать внешние программы, перегрузить почтовый узел или весь компьютер. Предусмотрена также возможность удаленного запуска/останова отдельных задач и узла в целом с помощью программы CfgClient. Подробнее об удаленном администрировании см. в книге «Удаленное администрирование узла».

6.4 Информационные потоки узла

Информационные потоки, находящиеся на узле, можно разделить на две части: непосредственно сообщения и информация об этих сообщениях.

Прохождение сообщений на Рисунке 2 представлено стрелками вида             ). Сообщения через АПФ попадает во входную очередь маршрутизатора (параметр #QUEUE_DIR в host.cfg. Подробное описание параметров этого файла смотрите в книге "Инсталляция и настройка FOSSMAIL"), затем в зависимости от маршрутных таблиц в почтовые ящики (#BOX_DIR\почтовый ящик) и в каталог для дальнейшей архивации (#BE_DIR, если он задан). Из почтовых ящиков сообщения при помощи АПФ передаются на соседние узлы и абонентам этого узла. Из #BE_DIR сообщения архивируются программой в Fmarc. Кроме этого, сообщения могут попасть в каталоги #DUBLE_DIR, #BAD_DIR, #UNROUT_DIR, #DENIED_DIR.

Информация о самих сообщениях заносится в процессе работы узла в рабочие базы данных, затем, по истечении заданного срока,   переносится в архивные, посредством программы Fbarc ( на рисунке этому потоку соответствует                  ). Вся информация, находящаяся в текущих и архивных базах данных, доступна  просмотру и выборкам через программу Fmstat, с помощью неё же можно извлечь и сами сообщения из архивов сообщений.

7 Структура сообщений

Как было сказано выше, вся корреспонденция, находящаяся в сети, упакована в сообщения. Сообщение состоит из тела и конверта. Тело сообщения может содержать один или несколько файлов различного типа. Одно сообщение может иметь несколько получателей. Конверт сообщения помещается в его конце.

7.1 Конверт

Содержимое и размерность полей конверта представлено в Табл. 1  Каждое сообщение имеет идентификатор – поле .IN, отправителя, его адрес определен в поле .DL и нескольких получателей - поле .RP. Кроме этого каждое сообщение может содержать несколько файлов - поле .FL. Обязательными полями для каждого конверта являются:

 .IN=хххххх
 .DL=C:xxx/ADMD:xxx/PRMD:xxx/ORG:xxx/OU:xxx/PN:xxx

 .RP=C:xxx/ADMD:xxx/PRMD:xxx/ORG:xxx/OU:xxx/PN:xxx

Для следующих полей значениями «по умолчанию» яляются –

.ST
- неизвестно (обрабатывается программой клиентом по усмотрению разработчика)

.TYPE
- M
.PR
- N

.AR
- 1

.RT
- 0

.AT
- FM
Поля не перечисленные в данном списке не имеют значений «по умолчанию»

Таблица 1.
ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ПОЛЕЙ СООБЩЕНИЙ

	N
	Наименование поля
	Длинаи тип
	З
	Р
	Содержимое поля

	
	*****
	***
	
	
	Сообщение

	1. 
	 IN
	 CH42
	>
	*
	Идентификатор

	2. 
	 IT
	CH25
	-
	*
	Время получения на узел

	3. 
	ST
	CH25
	+
	*
	Время создания сообщения

	4. 
	ST_O
	CH25
	+
	K
	Время создания исходного сообщения (для квитанций)

	5. 
	 ET
	 25
	-
	К
	Доставка не позже

	6. 
	NREPORTS
	INT
	-
	Б
	Количество отчетов

	7. 
	RECPNUMBER
	INT
	-
	Б
	Количество получателей

	8. 
	 DT
	 25
	-
	К
	Доставка не раньше

	9. 
	 VD
	 32
	+
	К
	Идентификатор программы, сформировавшей конверт

	10. 
	X400
	CH255
	-
	Б
	Полный адрес

	11. 
	 PN
	 CH32
	+
	*
	С 8 по 13 адрес отправителя  Персональный номер

	12. 
	 OU
	 CH32
	+
	*
	Отдел

	13. 
	 ORG
	 CH32
	+
	*
	Организация

	14. 
	 PRMD
	 CH32
	+
	*
	Регион частного управления

	15. 
	 ADMD
	 CH32
	+
	*
	Регион административного управления

	16. 
	 C
	 CH5
	+
	*
	Страна

	17. 
	 TYPE
	 CH1
	+
	*
	Тип сообщения (М-сообщение, R-отчет, Х-другие

	18. 
	 TH
	 CH76
	>
	*
	Тема сообщения

	19. 
	FILENUMBER
	 INT
	-
	Б
	Количество файлов в сообщении

	20. 
	 SIZEOFMESS
	 INT
	-
	Б
	Размер сообщения байт

	21. 
	 AТ
	2
	>
	К
	Тип адреса (FM-FOSSMAIL, NB-НБУ)

	22. 
	TC
	2
	+
	K
	Счетчик транзитов (не обязательное поле)

	23. 
	 T<n> NAME,HT
	24+20
	+
	К
	Номер транзитного узла, имя транзитного узла, время маршрутизации на транзитном узле

	24. 
	 RT
	 1
	+
	К
	Тип требуемого отчета (1-маршрутизатор, 2-программа распаковки, 3-и то и другое)

	25. 
	 AR
	 1
	-
	К
	Признак архивации (0 – не архивировать)

	26. 
	 PR
	 CH1
	+
	*
	Приоритет

	25.
	OT
	255
	+
	К
	Поле, формируемое в отчете получателем сообщения

	26.
	RESERV
	CH25
	-
	Б
	Резерв

	27.
	NBODY
	INT
	>
	K
	Номер (по порядку) файла в конверте являющегося телом сообщения

Прим.(см. Разрешенные имена файлов тела сообщения)

	
	 *****
	 ***
	
	
	Получатели

	1. 
	X400
	CH255
	-
	Б
	Полный адрес

	2. 
	OUT_FTA
	CH8
	-
	Б
	Имя выходного АПФ

	3. 
	 PN
	 CH32
	+
	*
	С 1 по 6 адрес получателя

	4. 
	 OU
	 CH32
	+
	*
	

	5. 
	 ORG
	 CH32
	+
	*
	

	6. 
	 PRMD
	 CH32
	+
	*
	

	7. 
	 ADMD
	 CH32
	+
	*
	

	8. 
	 C
	 CH5
	+
	*
	

	9. 
	 DIR
	 CH32
	-
	Б
	Имя узла, куда ушло сообщение

	10. 
	 ХТ
	 CH25
	-
	Б
	Время отправки с узла

	11. 
	 RCODE
	 INT
	+
	*
	Код доставки от маршрутизатора

	12. 
	 ERCODE
	 INT
	+
	*
	Код доставки от программы распаковки

	13. 
	 RTR
	CH25
	-
	Б
	Время формирования отчета маршрутизатором

	14. 
	 RTP
	 CH25
	-
	Б
	Время формирования отчета программой распаковки

	
	 *****
	 ***
	
	
	Файлы

	1. 
	 FL
	CH255
	>
	*
	Имя файла (в конверте полное)

	2. 
	 FSIZE
	 INT
	-
	Б
	Размер файла

	3. 
	 FTIME
	 CH25
	-
	Б
	Время создания файла

	4. 
	 LNN
	CH255
	>
	K
	Информация о «длинном» имени файла


Символы, находящиеся в колонке "З" (Запись)  означают следующее: 

· ">" - данное поле переносится из конверта сообщения в конверт отчета без изменений;

· "-" - данное поле в отчет не переносится;

· "+" - данное поле формируется программой, которая отправляет отчет. 

Символы, находящиеся в колонке "Р" (Регистрация)  означают следующее: 

· "*" - данное поле регистрируется в базах и в конверте;

· "Б" - данное регистрируется только в базах;

· "K" - данное поле регистрируется только в конверте. 

7.2 Описание полей

Ниже описаны все поля  конверта.

IN - Идентификатор - уникальное поле. По этому полю идентифицируется все сообщения и отчеты. В отчет переносится без изменений.

Формат:  C~970507125611ASDN12T712G8J65MA, где

C – однобуквенный  код, присваиваемый программой сформировавшей сообщение;

"~" -разделитель;

970507125611 - дата и время формирования данного сообщения;

(7 мая 1997г, 12ч 56мин 11сек)

 ASDN12T712G8J65MA - уникальный набор символов.

ST – Время отправки сообщения.

ST_O – Время отправки сообщения на которое пришел отчет(только для отчетов)

ET - Доставка не позже.

DT – Доставка не раньше.

DL – адрес отправителя. В конверте адрес отправителя имеет следующий формат:

.DL=C:xxx/ADMD:xxxx/PRMD:xxxx/ORG:xxxx/OU:xxxx/PN:xxxx

В отчете поле DL может принимать значение краткого адреса (имени узла). В этом случае его формат следующий: .DL=HOST:имя узла.

.DL_R – X400 адрес от чьего имени отправлено сообщение(например секретарь от имени директора).В отчет не переносится.

.DL_N – символьное имя отправителя, например:.DL_N=Василий;
TYPE - Тип сообщения.  Принимает значения  M, P  для сообщений.

Предопределенные типы:


M – сообщение (message)

R – отчет


A – адресная книга


B – широковещательное сообщение


S – системное сообщение

TH - Тема сообщения.

FILENUMBER - Количество файлов в сообщении.

SIZEOFMESS - Размер сообщения - байт.

AТ - Тип адреса (FM-FOSSMAIL, NB-НБУ). 

TC - Счетчик транзитных узлов. Указывает количество узлов через которое прошло данное сообщение или отчет. Опционально. 

T<n>NAME ,HT - Номер транзитного узла, имя транзитного узла и время маршрутизации на транзитном узле. 

RT - Тип требуемого отчета. Указывает от какой программы запрашивается отчет (1-маршрутизатор, 2-программа распаковки, 3-и то и другое)

AR - Признак архивации. Указывает на необходимость архивации данного сообщения для длительного хранения. 1 - подлежит длительному хранению в архивах, 0 - нет. При отсутствии этого поля принимается значение 1.
PR - Приоритет. Приоритет сообщения. A- абсолютный, H - высокий, N- нормальный, L- низкий, R-приоритет отчета.

OT - Поле, формируемое в отчете получателем сообщения. Данное поле присутствует только в конверте отчета. В одном отчете может присутствовать несколько таких полей. В данное поле заносится адрес получателя сообщения, код доставки, который в дальнейшем переносится в поле RCODE/ERCODE баз данных,  время доставки сообщения, на которое отправляется отчет и, при ненорме – символьное объяснение ошибки.



Коды доставки: 

jх -  отказ в доставке (х-код завершения программы j-й внешней программы типа FMRP)



2- дубль



3- маршрут не найден



4- истекло время доставки



5- ошибка СRC почтового сообщения



6- сообщение было удалено (без открытия)



7- несоответствие адреса отправителя его имени

.RP – адрес получателя. В конверте может быть несколько получателей. Формат:

.RP=C:xxx/ADMD:xxxx/PRMD:xxxx/ORG:xxxx/OU:xxxx/PN:xxxx

RCODE - Код доставки от маршрутизатора. 

0- нормальный

-1-  ошибка в доставке, уточнение причины ошибки – в поле .OT 

ERCODE - Код доставки от программы распаковки

0 - нормальный

-1 - ошибка прочтения, уточнение причины ошибки – в поле .OT 
FL- Имя файла, упакованного в конверт. В конверте указывается с путем к этому файлу


Ниже приведены дополнительные поля в базе данных:

C, ADMD, PRMD, ORG, OU, PN - Поля адреса отправителя сообщения. В базу данных поля заносятся каждое в отдельности.

NREPORT - Количество пришедших отчетов на данное сообщение.

RECPNUMBER - Количество получателей сообщения.

VD - Идентификатор программы сформировавшей сообщение.

X400 - Полный адрес Х400.

OUT_FTA - Имя выходного АПФ 

DIR - Имя узла, куда ушло сообщение

IT - Время получения на узел. 

ХТ - Время отправки с узла

PLG – Служебная информация

RTR -Время формирования отчета маршрутизатором

RTP- Время формирования отчета программой распаковки

FL- Имя файла, упакованного в конверт. В конверте указывается с путем к этому файлу. В базу заносится только имя файла. В отчет это поле переносится с символом '*' вначале.

FSIZE - Размер файла

FTIME -Время создания файла

7.2.1 Разрешенные имена файлов тела сообщения
С целью устранения проблем связанных с кодировкой, имя файла, который является телом сообщения должно иметь вид:

	Кодировка
	Признак тела сообщения
	Расширение

	Win1251
	MessBody
	txt


Пример. Win1251MessBody.txt
В дальнейшем возможно использование других кодировок и расширений

См. поле “.NBODY” Предполагается, что неанглоязычный текст в конверте (например – тема) имеют такую же кодировку. 
7.3 Отчет

На каждое сообщение может быть запрошен отчет,  который формируется либо узлом, либо прикладной программой  или тем и другим. Отчет может быть, и не запрошен. Отчет это сообщение, состоящее из одного конверта. 

Ниже приведен пример конверта сообщения и отчеты на него. Данное сообщение будет получено получателем. Комментарии приведены для объяснения полей.

.IN=S~970507125611ASDN12T712G8J65MA

;идентификатор сообщения

.ST=19970507130000

; дата получения сообщения узлом получателя

.ET=19970508010000

; сообщение должно быть доставлено до 01:00 8 мая 1997 г., если к ;этому сроку оно не будет доставлено в ящик получателя,  система его ;уничтожит с отправкой отчета об этом его отправителю

.VD=WSH (V 01.1)

;сообщение сформировано программой WSH версии 01.1 

.DL=C:UA/ADMD:ADFMAIL/PRMD:KIEV/ORG:ADMIN/OU:BUHG/PN:BOSS

;адрес отправителя сообщения
.DL_N=Семен Семеныч
.TYPE=M

;тип – сообщение

.TH=О КРЕДИТЕ

;тема

.AТ=FM

;тип адреса – FOSSMAIL

.TC=3

;количество узлов через которое прошло это сообщение

.T1=ADMIN_KIEV,19970507130001

.T2=ADMIN_KHARKOV,19970507130101

.T3=ADMIN_IZUM,19970507130201

;имена этих узлов и время прохождения через них

.RT=3

;тип отчета - это сообщение требует создание отчета на него от узла к ;которому  приписан его получатель и от самого получателя

.AR=0

;данное сообщение не подлежит длительному хранению в архивах

.PR=H

;сообщение отправлено с высоким приоритетом

.RP=C:UA/ADMD:ADFMAIL/PRMD:KHARKIV/ORG:IZUM/OU:BUHG/PN:IVAN

;адрес получателя сообщения

.FL=C:\USER\KREDIT.TXT

.FL=C:\USER\READ.TXT

;файлы, составляющие тело сообщения

На данное сообщение будет сформировано два отчета. Один от маршрутизатора узла, к которому приписан данный получатель, и второй непосредственно от самого получателя. Данные отчеты представлены ниже.

.IN=SRT~970507125611ASDN12T712G8J65MA

;идентификатор, совпадающий с идентификатором самого сообщения

.VD=ROUTER (V 01.1)

;версия программы, сформировавшей отчет

.RP=C:UA/ADMD:ADFMAIL/PRMD:KIEV/ORG:ADMIN/OU:BUHG/PN:BOSS

;адрес получателя отчета (адрес отправителя самого сообщения)

.TYPE=R

;тип - отчет

.TH=О КРЕДИТЕ

;тема – взята из сообщения

.AТ=FM

;тип адреса

.TC=3

;количество узлов через которые прошел отчет

.T1=ADMIN_IZUM,19970507130211

.T1=ADMIN_KHARKOV,19970507130301

.T3=ADMIN_KIEV,19970507130401

.*T1=ADMIN_KIEV,19970507130001

.*T2=ADMIN_KHARKOV,19970507130101

.*T3=ADMIN_IZUM,19970507130201

;имена узлов через которые прошел отчет

.PR=R

;приоритет отчета

.RCODE=0

;код доставки до узла - успешно

.DL=HOST:ADMIN_IZUM

;имя узла, сформировавшего отчет

.*FL=C:\USER\KREDIT.TXT

.*FL=C:\USER\READ.TXT

;”закомментированные” символом “*” имена файлов находившихся в сообщении

.OT=C:UA/ADMD:ADFMAIL/PRMD:KHARKOV/ORG:IZUM/OU:BUHG/PN:IVAN#(0, 19970507130211)

;адрес получателя сообщения и в скобках код его доставки с указанием даты формирования отчета

Отчет от конкретного получателя сообщения отличается от отчета самого узла тем, что поле RCODE отсутствует. Вместо него представлено поле ERCODE. Вместо имени узла, получившего сообщение, адрес получателя сообщения. 

.IN=SRT~970507125611ASDN12T712G8J65MA

.VD=WSH (V 01.1)

.RP=C:UA/ADMD:ADFMAIL/PRMD:KIEV/ORG:ADMIN/OU:BUHG/PN:BOSS

.TYPE=R

.TH=О КРЕДИТЕ

.AТ=FM

.TC=3.T1=ADMIN_IZUM,19970507130211

.T1=ADMIN_KHARKOV,19970507130301

.T3=ADMIN_KIEV,19970507130401

.*T1=ADMIN_KIEV,19970507130001

.*T2=ADMIN_KHARKOV,19970507130101

.*T3=ADMIN_IZUM,19970507130201

.PR=H

.ERCODE=0

.DL= C:UA/ADMD:ADFMAIL/PRMD:KHARKOV/ORG:IZUM/OU:BUHG/PN:IVAN 

.*FL=C:\USER\KREDIT.TXT

.*FL=C:\USER\READ.TXT

.OT=C:UA/ADMD:ADFMAIL/PRMD:KHARKOV/ORG:IZUM/OU:BUHG/PN:IVAN#(0, 19970507130211)

8 Маршрутизация сообщений

Маршрутизация сообщений  производится при помощи маршрутных таблиц. У каждого сообщения может быть один или несколько получателей (поле .RP в конверте). Адрес получателя состоит из следующих составляющих (уровней адресации):

· C- страна;

· ADMD-регион административного управления;

· PRMD-регион частного управления;

· ORG-организация;

· OU-отдел;

· PN-персональный номер.

Каждая из этих составляющих может принимать свое значение, и из них и состоит полный адрес получателя корреспонденции. 

Например:

C:UA/ADMD:FOSS_MAIL/PRMD:KHARKOV/ORG:FOSS/OU:TELE/PN:TST

Здесь  страна – UA (Украина)

            регион административного управления сетью - FOSS_MAIL

            регион частного управления сетью – KHARKOV

            организация – FOSS 

            отдел - TELE

            персональный получатель – TEST

Каждому уровню адресации соответствует файл маршрутных таблиц. Данные файлы находятся в папке #ROUTE_DIR. Пример файла PRMD.LST приведен ниже.

.KHARKOV:XYZ;

.ZHITOMIR:;

;.ZAPOROZHYE:HOST_KIEV;

.VINNITSA: HOST_KIEV;

.UZHOROD: HOST_KIEV;

.TERNOPOL: HOST_KIEV;

Начало строки с символа "." далее значение направления, оканчивающееся двоеточием, которое сравнивается с полем PRMD в адресе получателя. После двоеточия указывается имя соседнего узла или конечного получателя корреспонденции. Оканчивается запись точкой с запятой, после которых могут идти комментарии. Если имя соседнего узла не указывается, то рассматривается следующий уровень адресации. Так для данного примера все сообщения, имеющие в поле PRMD адреса значение KHARKOV будут помещены в ящик XYZ. VINNITSA UZHOROD и TERNOPOL в ящик HOST_KIEV, а для сообщений с полем ZHITOMIR будет рассматриваться следующий уровень адресации.

После получения сообщения маршрутизатор анализирует адрес получателя, начиная с его старшей части. Для каждого поля адреса в маршрутных таблицах должна быть соответствующая запись, совпадающая с этим полем. Если маршрутизатор не находит соответствующей записи, то сообщение переносится в папку #UNROUT_DIR и отправителю этого сообщения отправляется отчет о том, что маршрут не найден. Если же адрес получателя соответствует маршрутным таблицам, то это сообщение помещается в почтовый ящик. Почтовый ящик может быть назначен, на любом уровне адресации. 

Рассмотрим как пример маршрутизацию нашего сообщения на узле с маршрутными таблицами, описание которых приводиться ниже. 

· на уровне "С" маршрутных таблиц существует запись UA без указания на почтовый ящик. 

· на уровне "ADMD" маршрутных таблиц существует запись FOSS_MAIL без указания на почтовый ящик. 

· на уровне "PRMD" маршрутных таблиц существует запись KHARKOV c указанием на почтовый ящик XYZ.

Маршрутизатор, сравнив запись в маршрутных таблицах уровня "С" с записью в адресе сообщения делает вывод, что маршрутизация этого сообщения будет производиться на более низком уровне. На уровне "ADMD" все происходит аналогичным способом.  На уровне же "PRMD" в маршрутных таблицах существует запись о том, что все сообщения, имеющие в поле адреса PRMD значение KHARKOV, должны помещаться в ящик с именем XYZ. Туда это сообщение и будет помещено. Более низкие уровни адреса рассматриваться в этом случае не будут. Они будут учитываться на последующих узлах.

8.1 Дополнительные возможности

Кроме формата Х.400 в последних версиях маршрутизатора можно задавать адреса в формате e-mail. Эта и дополнительные возможности описаны в документации на Маршрутизатор.
9 Файл настроек абонента почтового узла

При создании нового (или редактировании существующего) абонента создается файл настроек абонента почтового узла. Имя формируется по следующему правилу fm$<UserName>$.inf

Где <UserName> - имя  почтового ящика.

9.1 Параметры

#Name
- имя почтового ящика

#FullName
- ФИО абонента

#Comment
- Дополнительные сведения

#protocol
- Протокол используемый по умолчанию абонентом для связи с почтовым узлом 

· default - использовать внутренний протокол

· TCPFOSS – использовать TCPFoss.exe
· Folder – работать через каталоги

#Port

- Порт

Прим: Используется только если #protocol = TCPFOSS
#Serial

- Серийный номер

Прим: Используется только если #protocol = TCPFOSS
#X500Addr
- Почтовый адрес абонента

#ServerName
- IP адрес почтового сервера

#HOST_NAME
- имя почтового узла

Прим: Используется только если #protocol = TCPFOSS
#OnLine

- для связи с почтовым узлом использовать удаленный доступ к сети

· 1 - использовать удаленный доступ к сети

· 0 – не использовать удаленный доступ к сети
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